Расписание турнира: 
 • 10:00 - 10.30 регистрация игроков. 
 • 10:30 - 12:30 первый раунд. 
 • 12:30 – 12:50 перерыв 
 • 12:50 – 14:50 второй раунд. 
 • 14:50 – 15:30 обеденный перерыв 
 • 15:30 – 17:30 третий раунд. 
 • 17:30 – 18:00 подсчет результатов, церемония награждения. 
Игры: 
1й тур: Spearhead; Seize Ground (2+d3 точек); Relic* 
*за каждую точку на столе перед началом игры бростье d6 на "5+" точка включает реликвию. Скорящее подразделение держащие такую точку на конец игры - получает 2 очка удержания заместо одного. 
2й тур: Dawn of War; Capture and Control; Phantom* 
* возьмите два маркера/точки/башни миссии - один из маркеров является ложным (какой из маркеров ложный каждый игрок должен записать/пометить в тайне для противника) и выставите их согласно правил. как только скорящее подразделение противника приближается к ложному маркеру на 3" и менее - ложный маркер убирается со стола. Ложный маркер - не дает очков удержания если находится на конец игры на столе в пределах своего скорящего подразделения 
3й тур: Pitched Battle; Annihilation* 
*каждое уничтоженное подразделение категории HQ дает 2 КП вместо одного. персонаж присоединенный к ретюне на выходе дают 4 КП ;) 
[bookmark: _GoBack]Игры:  • Игра идет 5 ходов, дополнительный ход только 6! и доступен при броске кубика на 4+ 
Турнирные очки зачисляются из трёх источников: 
Победные очки зачисляются:  победа 15/ ничья 10/ поражение 10 - очков
  * После чего за разницу в уничтоженных очках можно будет получить соответсвенно: 
 +0/-0 0-300 pts 
 +1/-1 301-600 pts 
 +2/-2 601-900 pts 
 +3/-3 901-1200 pts 
 +4/-4 1201-1500 pts 
 +5/-5 1501-2000 pts  
* Техническое поражение в случае отсутствия противника или его дисквалификации оценивается в 20-0 в Турнирных Очках. 
Спортивность 
 • Спортивность - это то, насколько приятно было играть с человеком: придирался ли он к миллиметрам, спорили ли вы до хрипоты по правилам, пытался ли противник вас обмануть во время игры и после нее -все это вы должны оценить по десятибалльной шкале от 1 до 10. 
 При проставлении оценки руководствуйтесь следующими примерами: 
 9-10 – Прекрасная игра. Все было просто замечательно. Мой оппонент – прекрасный человек, играть с ним было чрезвычайно приятно и весело, это была одна из моих лучших игр! 
 7-8– Хорошая игра. Это была увлекательная и веселая игра против человека, который понимает, что он делает. Я без сомнений сыграю с этим оппонентом еще раз. 
 5-6 – Нормальная игра. Обычная игра – несколько неприятных моментов, но в остальном все нормально. Пожалуй, я бы сыграл еще раз с этим оппонентом. 
 3-4 – Честная игра. Все было честно, я думаю. Не уверен, что я получил от этого удовольствие, если честно, и я бы не хотел еще раз играть против этого оппонента. 
 1-2 Плохая игра. Это была очень плохая игра, я не получил никакого удовольствия. Я жалею о том, что мне пришлось сыграть с этим человеком, и точно не собираюсь с ним играть в будущем. 
Оценки 1 и 10 могут быть поставлены один раз за турнир. Оценки за спортивность выставляются сразу после того как вы отыграли раунд. В случае если вы не озаботились этим действием судья поставит оценку "7". 
 Помните о том, что поражение в игре не делает вашего противника читером. Помните также и том, что 9-10 не обязательно ставить только своим друзьям. 


